
Filtrage passe-haut, passe-bande/coupe-bande, 
dérivateur — directement dans le plan de Fourier  
 
L’avantage d’être dans le plan de Fourier, c’est 
que l’on peut modeler les fréquences comme on le 
désire… Y compris le faire de manière plus simple.  
 
 
- Cas du filtrage passe-haut : créer  tel que | | 
croît quand la fréquence (spatiale) croît également 
=> on favorise les fréquences les plus élevées => 
effet contraire du filtre passe-bas. 
 
Application : Atténuer les variations lentes de 
l’image, pour faire ressortir les variations brusques 
(contours). 
 
Exemple  :  
 

 
 
 

fréq. de coupure  
 

(il s’agit bien d’un filtrage directement dans le plan 
de Fourier, appliqué à la TF de l’image)  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- Cas du filtrage passe-bande : on laisse une 
bande de fréquences entre deux fréquences de 
coupures. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
- Cas du filtrage coupe-bande : 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



- Filtre dérivateur : 
 
En fait un filtre passe-haut, construit à partir de :  
 
f’(x,y) —TF—> 2 i π u  2 i π v  (u,v)  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Exercice 8 : 
 
 
Filtrer (en masquant dans le plan de Fourier : 
notion de fonction de transfert) avec un filtre 
passe-bas, carré, de largeur dim/2. Commenter le 
résultat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
Exercice 8bis : 
Même chose avec un filtre (en fait sa FFT, i.e. un 
masque) circulaire (10 frequels de rayon)…  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 





 
Exercice 9 :  
Faire de même avec un filtre passe-haut, circulaire 
de rayon 10 frequels. Commenter le résultat.  

 
 



 
 
Exercice 9+ : Même chose (ou presque) mais avec 
moins d’oscillations ?…  
 
 
 
 
 
 
 
 
 


