
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

—> on remarque des artefacts aux bords…  
=> solution : zero-padding ! 
 

- Exercice 16 : Reprendre l’exercice 15 avec un 
rayon du disque convoluant de 24px et en 
appliquant un pavage de zéro dans des tableaux 
deux fois plus grands (linéairement). 











- Préférer à partir de maintenant la méthode de 

convolution en passant par Fourier pour le 
floutage.


 
 
 
 



- Exercice 17 : Reprendre l’exercice en prenant un 
disque convoluant de rayon appliquant à l’image 
floutée un bruit poivre et sel affectant seulement 
2% des pixels. Optimiser le seuil lors de l’inversion 
afin de trouver un équilibre entre propagation du 
bruit et apparition d’artefacts. Puis tenter une 
réduction du bruit poivre et sel avant inversion et 
ré-optimiser le seuil. Comparer les deux seuils.  











 
avec s=0.05 ->


 



- Exercice 18 : Reprendre l’exercice en appliquant 
toujours un bruit poivre et sel (2% des pixels), mais 
avec de surcroît un bruit gaussien d’écart type 
relatif 0.05. Appliquer de nouveau le filtre non-
linéaire permettant de réduire le bruit poivre et sel, 
et appliquer aussi un filtre pour contrer le bruit 
gaussien. Jouer toujours avec le seuil du filtre 
inverse pour trouver un équilibre entre artefacts et 
propagation du bruit.





 
 
 



 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


